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Soporte

Los tipos siguientes de soporte estan disponibles para los clientes de CA Agile
Vision:

Soporte para CA Agile Vision Team Edition

Para mayor comodidad, CA facilita un foro en linea de la comunidad de
usuarios de CA, en el cual se puede acceder a la informacién acerca de CA
Agile Vision, hacer preguntas y compartir experiencias con otros usuarios.

El soporte por correo electréonico o por teléfono no esta disponible. No hay
ninguna garantia de que el Soporte de CA controle los problemas reportados a
través del foro de la comunidad.

Si tiene comentarios o preguntas acerca de la documentacién del producto de
CA, preséntelos en el foro en linea de la comunidad de usuarios de CA.

Soporte para CA Agile Vision Enterprise Edition

Para su comodidad, CA proporciona un sitio en el que puede acceder a la
informacidn que necesite acerca de los productos de CA para la oficina en casa
y para pequefas y grandes empresas. Desde la pagina
http://ca.com/es/support, se puede acceder a lo siguiente:

m  Informacion para el contacto telefénico y en linea para poder acceder a los
servicios de atencion al cliente y de asistencia técnica

m  Informacién sobre foros y comunidades de usuarios
m  Descargas de documentacién y productos
m  Guias y politicas de Soporte de CA

m  Otros recursos Utiles adecuados para el producto
Comentarios

Si tiene comentarios o preguntas sobre la documentacién de productos de CA,
puede enviar un mensaje a techpubs@ca.com.

Si desea proporcionar comentarios sobre la documentacién de productos de
CA, rellene nuestra breve encuesta de clientes, que también esta disponible en
el sitio Web de Soporte de CA que se encuentra en http://ca.com/docs. Los
clientes de CA Agile Vision Enterprise Edition tienen acceso a asistencia técnica
completa. Para obtener mas informacion, pongase en contacto con el servicio
de Atencion al cliente de CA.



https://communities.ca.com/web/agile-vision-global-user-community/welcome
https://communities.ca.com/web/agile-vision-global-user-community/welcome
https://communities.ca.com/web/agile-vision-global-user-community/welcome
http://www.ca.com/worldwide
mailto:techpubs@ca.com
http://www.ca.com/docs
http://www.ca.com/docs
http://www.ca.com/worldwide
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Capitulo 1: Descripcion general de CA
Agile Vision™

Esta seccion contiene los siguientes temas:

Acerca de CA Agile Vision (en la pagina 7)

Inicio de sesién de CA Agile Vision (en la pagina 7)
Introduccién (en la pagina 8)

Obtener ayuda (en la pagina 10)

Acerca de CA Agile Vision

CA Agile Vision (CA Agile Vision) permite a los clientes gestionar proyectos que
siguen la metodologia scrum de manera intuitiva y sencilla. Los equipos agiles
pueden planificar las entregas del producto que se basan en la fecha, la
demanda vy la capacidad. CA Agile Vision se basa en la web y esta disponible
en Internet, de forma que los miembros del equipo puedan participar en la
planificacion de la iteracion y la consulta y actualizacion del estado desde
donde se localicen.

Para obtener mas informacion acerca de CA Agile Vision, consulte la ayuda en
linea.

Inicio de sesion de CA Agile Vision

Todos los usuarios de CA Agile Vision nuevos obtienen un nombre de usuario y
una contrasefa de inicio de sesidén temporales. Para mayor comodidad, se
puede configurar la casilla de verificacion para que CA Agile Vision rellene de
manera automatica el campo Nombre del usuario con el nombre de usuario de
inicio de sesion.
La primera vez que se registra en CA Agile Vision, se le solicita cambiar la
contrasefia inmediatamente.
Para modificar su contraseia
1. Introduzca una nueva contrasefia y confirmela.

La nueva contrasefia debe contener lo siguiente:

m 8 caracteres, por lo menos

m Caracteres alfanuméricos en mayusculas y minusculas
2. Seleccione una pregunta de seguridad del menud desplegable.

Introduzca la respuesta.

4. Haga clic en Guardar.

Descripciéon general de CA Agile Vision™ 7



Infroduccion

Infroduccion

Todos los usuarios que inicien sesion en CA Agile Vision serdn enviados a la
pagina principal, desde la cual podran consultar los elementos siguientes:

m  Una ilustracién que muestra el proceso Agile

m  Una lista de tareas abiertas asignadas a ellos.

= Vinculados a:
m Guia de procedimientos iniciales de CA Agile Vision
m Crear pagina de historia de usuario

m  Muro virtual (para la gestidon de tareas)

Cada tarea en la lista de tareas muestra el proyecto, la entrega, la iteracion, la
historia de usuario, y el equipo del cual forma parte, y una estructura
organizativa de horas. Las tareas son clasificadas alfabéticamente por la fecha
de finalizacién de la iteracion. Si ninguna tarea se crea o asigna, la lista estara
vacia. Si se conecta a CA Agile Vision por primera vez, o todavia no es
miembro de un equipo asignado a un proyecto, no podra ver ninguna tarea
asignada.

Importante: Sdlo los usuarios que sean miembros de un equipo asignado a
un proyecto podran crear o modificar las historias de usuario del proyecto, las
tareas, o los equipos de scrum. Los usuarios que no estén asignados al
proyecto soélo podran consultar los detalles del proyecto. Para obtener mas
informacién acerca de permisos, consulte Derechos de acceso.

Los usuarios pueden hacer clic en una tarea, una historia de usuario, o un
titulo de iteracion con tal de consultar los detalles respectivos, o también en
Editar para editar la tarea.

El grafico siguiente ilustra cémo crear y gestionar un proyecto en CA Agile

Vision.
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Introduccion

La gestion de proyectos en CA Agile Vision implica las tareas
siguientes:

1.

El administrador del sistema o superusuario agrega usuarios desde
Salesforce.com para activarlos como usuarios de CA Agile Vision.

El administrador del sistema o superusuario configura el proyecto para la
participacion del equipo. Las tareas de configuracion incluyen:

m Creacion de un proyecto
m Crear entregas e iteraciones, como subelementos del proyecto

m Crear un equipo de scrum y la asignacion de usuarios de CA Agile
Vision al equipo de scrum como miembros

m Definir la adjudicacion de miembro del equipo
m Estimar la velocidad de iteracidén del equipo
m Asignar uno o mas equipos a una iteracion

Los miembros del equipo agregan historias de usuario, las cuales
describen funciones y funcionalidades que deben entregarse a la pila de
producto. El equipo estima puntos para cada historia de usuario, crea
dependencias en otras historias de usuario y define criterios de aceptacion.

Durante la planificacion de iteracion, los miembros del equipo realizan lo
siguiente:

m Decida qué historias de usuario debe proporcionar para la proxima
iteracion

m Mueva las historias de usuario desde la pila de producto a la pila de
iteracion

m Asigne propietarios para las historias de usuario

m Cree tareas y asigne propietarios

m Estime las horas que se necesitan para finalizar las tareas

El equipo se asigna a la iteracién y empieza el desarrollo y las pruebas.

Durante la iteracion, el equipo actualiza la tarea y el estado de la historia
de usuario. Los miembros del equipo pueden arrastrar elementos
adicionales de la pila de producto o volver a adjudicar el trabajo mediante
la reasignacién de tareas.

Los miembros del equipo siguen diariamente el progreso a través de las
horas y graficos de avance de puntos y el estado de la historia de usuario
en Historias de usuarios y graficos y las paginas de cuadro de mandos. Los
graficos de adjudicacién del equipo permiten al equipo consultar
rapidamente las cargas de trabajo individuales.

Descripcion general de CA Agile Vision™ 9



Obtener ayuda

6. En el cierre de la iteracion, los miembros del equipo mantendran una

revision posterior a la iteracion para realizar lo siguiente:
m Debata los éxitos y los errores de la iteracion

m Debata los pasos que deben tomarse con tal de mejorar el proceso en
las iteraciones siguientes

m Agregue notas retrospectivas a los detalles de la iteracion para que los
miembros del equipo y el resto de usuarios los puedan consultar

m Cierre las historias de usuario y la iteracion
m Planifique la iteracion siguiente
7. Al finalizar todas las iteraciones, el producto se entregara y el gestor del

producto cerrara la entrega.

Este guia describe cémo utilizar CA Agile Vision para configurar rapidamente el
proyecto agil, gestionar las historias y las tareas de usuario y realizar el
seguimiento del progreso de iteracion y entrega. Para obtener mas detalles
acerca de los pasos en el proceso agil, consulte la ayuda en linea.

Nota: Este documento de ayuda supone que los usuarios de CA Agile Vision ya
estan familiarizados con la metodologia scrum y la terminologia agil.

Obtener ayuda

Para obtener ayuda sensible al contexto en CA Agile Vision, haga clic en el
vinculo Ayuda que encontrara en el encabezado. Por ejemplo, mediante un clic
en Ayuda en la pagina Pila, aparecera el tema de ayuda que explica las tareas
gue se pueden realizar en la pagina, junto con vinculos que conducen a los
procedimientos apropiados.

Nota: Si la ayuda no se inicia en una ventana independiente, compruebe las
opciones del explorador. El explorador deberia permitir que un nuevo
contenido se visualizara en una nueva ventana, mas que en una ficha.
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Capitulo 2: Uso de CA Agile Vision

Esta seccion contiene los siguientes temas:

Cdémo configurar el proyecto (en la pagina 11)

Crear la pila de producto (en la pagina 21)

Planificacion de la iteracion (en la pagina 25)

Gestion de las historias de usuario v de las tareas (en la pagina 27)

Coémo configurar el proyecto

Antes de que los miembros del equipo puedan participar en proyectos de CA
Agile Vision, el administrador del sistema o el superusuario deben realizar las
tareas esenciales que se enumeran a continuacion:

1. Agregar usuarios de CA Agile Vision (en la pagina 11)

2. Creacion de un proyecto (en la pagina 8)

3. Crear una o mas entregas como subelementos del proyecto (en la
pagina 13)

4, Crear una o mas iteraciones como subelementos de la entrega (en la
pagina 15)

5. Crear un equipo de scrum (en la pagina 16)

6. Agregar miembros del equipo al equipo de scrum (en la pagina 18) Los
usuarios deben ser miembros de un equipo en un proyecto para crear o
editar objetos para ese proyecto.

7. Crear uno o mas temas (en la pagina 20) (opcional)

Coémo agregar un usuario de CA Agile Vision

Se deben agregar usuarios de CA Agile Vision desde la lista de usuario de
Salesforce.com org antes de agregarlos a un equipo de scrum.

Para agregar un usuario de CA Agile Vision

1. Haga clic en el menu de administracién.

La pagina Usuarios aparecera como la pagina predeterminada para el
menu de administracion.

2. Haga clic en Nuevo usuario de CA Agile.

Aparecera la pagina Editar usuario de CA Agile Vision.

Uso de CA Agile Vision 11



Cbmo configurar el proyecto

Introduzca el nombre del usuario que desee agregar, o introduzca unas
cuantas letras del nombre de usuario o de la direccién de correo
electronico y seleccione el usuario desde la lista Sugerencias automaticas.

Realice uno de los siguientes pasos:
m Para agregar el usuario, haga clic en Guardar.

Aparecera la pagina Detalle del usuario de CA Agile Vision. Desde esta
pagina se puede editar el usuario, agregar un miembro a un equipo de
scrum y crear historias de usuario.

m Para agregar el usuario y continuar agregando mas usuarios, haga clic
en Guardar y Nuevo.

El usuario se agregara y se borraran los campos apareceran en la
pagina Editar usuario de CA Agile Vision.

Creacion de un proyecto

Un proyecto representa el producto (el resultado final) y es el paraguas bajo el
cual se agrupa el resto de componentes.

Se debe disponer de los derechos de acceso adecuados para crear y editar
proyectos.

Para crear un nuevo proyecto

1.

Haga clic en el menu de administracion y seleccione Proyectos del menu
de administracién de aplicacion.

Aparecera la pagina Proyectos.

Haga clic en Nuevo proyecto.

Aparecera la pagina de editar proyecto.

Rellene los siguientes campos:

Nombre del proyecto
Especifica el nombre Unico del proyecto.
Limite: 80 caracteres

Prefijo del proyecto

Define un prefijo Unico que debe agregarse al nombre de proyecto. No
se puede cambiar el prefijo después de crear el proyecto.

Limite: 6 caracteres
Descripcion del proyecto
Define la finalidad del proyecto y la informacidn relevante, si existe.

Limite: 32.000 caracteres.
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Cdémo configurar el proyecto

Activo

Especifica si el proyecto esta activo. Cuando esta activo, los
componentes del proyecto apareceran en la pila.

Valor predeterminado: Activo
4. Realice uno de los siguientes pasos:
m Para crear el proyecto, haga clic en Guardar.

Se mostrara la pagina de detalles del proyecto. Desde esta pagina,
podra consultar los detalles del proyecto, editar las propiedades, crear
entregas para el proyecto, volver a la lista de proyectos, o crear
equipos de scrum.

m Para crear el proyecto y los proyectos adicionales, haga clic en
Guardar y nuevo.

El proyecto se creara y los campos de la pagina Editar proyecto se
borraran.

Creacién de una entrega

Una entrega contiene toda la funcionalidad implementada en todas las
iteraciones desde la ultima entrega. Por lo tanto, una entrega contiene una o
mas iteraciones.

Nota: También es posible hacer clic en Nueva entrega en la pagina de detalles
del proyecto con tal de crear una nueva entrega. Al crear y guardar una
entrega, se generara automaticamente un unico ID para ello. Se puede utilizar
este ID para vincular esta entrega a un proyecto de CA Clarity.

Para crear una entrega

1. Haga clic en el menu Administracion y seleccione Entregas del menu de
administracion de aplicacion.

Aparecera la pagina Entregas.
2. Haga clic en Nueva entrega.
Aparecera la pagina Editar entrega.
3. Rellene los siguientes campos:
Nombre de la entrega
Especifica el nombre de la entrega nueva.

Limite: 80 caracteres

Uso de CA Agile Vision 13



Cbmo configurar el proyecto

Fecha de inicio

Especifica la fecha de inicio para la entrega. Para garantizar los
mejores datos de avance para la entrega, esta fecha iniciar al menos
tan pronto como la fecha de inicio de la primera iteracion de la
entrega.

Obligatorio: Si
Formato: d/m/aa
Activo

Especifica si la entrega esta activa. Las entregas inactivas no
apareceran como opciones en los filtros en CA Agile Vision.

Valor predeterminado: Activo
Proyecto
Especifica el nombre Unico del proyecto.
Obligatorio: Si
Fecha de entrega

Especifica la fecha de entrega para la entrega. La fecha de entrega y la
fecha de inicio pueden ser las mismas. Para garantizar los mejores
datos de avance para la entrega, esta fecha debe iniciar al menos tan
tarde como la fecha de finalizacion de la primera iteracion de la
entrega. Los equipos que, al iniciar una entrega, no conocen la fecha
de la entrega, podran actualizar la fecha de la entrega cada vez que se
agreguen nuevas iteraciones.

Formato: d/m/aa
Descripcion

Define la finalidad de la tarea y proporciona informacién relevante
adicional.

Limite: 255 caracteres
4. Realice uno de los siguientes pasos:
m Para crear la entrega, haga clic en Guardar.

Aparecera la pagina Detalle de la entrega. Desde esta pagina, podra
editar las propiedades de entrega y crear una iteracién como
subelemento de la entrega.

m Para crear la entrega y las entregas adicionales, haga clic en Guardar
y nuevo.

La entrega se creara y los campos de la pagina Edicién de entrega se
borraran.
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Cdémo configurar el proyecto

Creacion de una iteracion

Nota: También puede hacerse clic en Nueva iteracion en la pagina Detalle de
la entrega para crear una iteracion.

Para crear una nueva iteracion

1.

Haga clic en el menu de administracion y seleccione Iteraciones del menu
Administracién de la aplicacion.

Aparecera la pagina Iteraciones.
Haga clic en Nueva iteracion.
Aparecera la pagina Editar iteracion.
Rellene los siguientes campos:
Nombre de iteracién
Especifica el nombre de la iteracion.
Obligatorio: Si
Limite: 80 caracteres
Fecha de inicio

Especifica la fecha de inicio de la iteracidon. Las fechas de inicio y de
finalizacion de iteracion deben estar dentro del periodo de fecha de
inicio y de finalizacién de la entrega.

Obligatorio: Si
Formato: d/m/aa
Proyecto
Especifica el nombre Unico del proyecto.
Obligatorio: Si
Activo

Especifica si la iteracion esta activa. Las iteraciones inactivas no
apareceran como opciones en los filtros de CA Agile Vision.

Valor predeterminado: Activo
Fecha de finalizacion

Especifica la fecha de finalizacidn de la iteracién. Las fechas de inicio y
de finalizacién de iteracion deben estar dentro del periodo de fecha de
inicio y de finalizacidon de la entrega.

Obligatorio: Si

Formato: d/m/aa

Uso de CA Agile Vision 15



Cbmo configurar el proyecto

Entrega
Especifica el nombre de la entrega con el cual esta asociado el objeto.

Obligatorio: Si

Objetivos
Especifica los resultados esperados de la iteracion.
Limite: 3000 caracteres

Riesgos

Especifica cualquier factor que pueda afectar al resultado correcto de
la iteracion.

Limite: 2000 caracteres.
Realice uno de los siguientes pasos:
m Para crear la iteracion, haga clic en Guardar.

Aparecera la pagina Detalle de iteracion. Desde esta pagina, se
pueden crear historias de usuario, asignar equipos a la iteracion, editar
propiedades de iteracion y gestionar la iteracion.

m Para crear la iteracion e iteraciones adicionales, haga clic en Guardar y
nuevo

La iteracidn se creara y los campos de la pagina Editar iteracion se
borraran.

Creacion de un equipo de scrum

Un equipo de scrum puede asignarse a una o mas iteraciones. Uno o mas
equipos de scrum pueden asignarse a un proyecto.

Para crear un equipo de scrum nuevo

1.

Haga clic en el menu del explorador y seleccione Equipos desde el menu
de Gestidn de recursos.

Aparecera la pagina Equipos.
Haga clic en Nuevo equipo.
Aparecera la pagina Equipo de scrum nuevo.
Rellene los siguientes campos:
Nombre del equipo de scrum
Especifica el nombre del equipo de scrum.
Obligatorio: Si

Limite: 80 caracteres
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Cdémo configurar el proyecto

Activo

Especifica si el equipo esta activo. No se presentaran equipos inactivos
como opciones en los filtros a través de CA Agile Vision.

Valor predeterminado: Activo

Velocidad esperada

Define los puntos de la historia total estimada que un equipo de scrum
cree que puede completar de forma realista durante una iteracion. La
velocidad se muestra como capacidad de equipo en la pila de iteracion.

Este valor se convierte en la velocidad predeterminada para el equipo
para cada nueva iteracidn a la cual se asignan. Se puede modificar
este valor segln sea necesario mediante la edicion del equipo de
iteracion en la pagina de detalles de la iteracion.

Escala de punto de la historia

Define la escala de punto de la historia que utiliza su equipo.
Introduzca una lista de nimeros separada por comas.

Valor predeterminado: Secuencia de Fibonacci 1 de 21

Proyecto
Especifica el nombre Unico del proyecto.
Obligatorio: Si

Hora/ubicacion de la reunion de scrum

Especifica el tiempo y la ubicacién para las reuniones de scrum diarias.

Horas al dia

Define el nUmero de horas al dia base o estdndar que cada miembro
del equipo trabaja de manera activa para el equipo. Este valor se
utiliza en los cdlculos de avance.

Dominio del equipo de scrum
Especifica el nombre de dominio o la URL para el equipo.
Haga clic en Guardar.

Aparecera la pagina Asignacion de iteracion.
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5. Realice una de las siguientes acciones:

m Para asighar un equipo a las iteraciones, seleccione la casilla de
verificacidn al lado de cada iteracion que desee asignar al equipo. A
continuacion, haga clic en Agregar equipo a las iteraciones.

m Haga clic en Omitir este paso para asignar el equipo a iteraciones mas
tarde. Tenga en cuenta que haciendo clic en Omitir este paso, el
equipo no participara en las iteraciones enumeradas. El equipo puede
agregarse a una iteracion en la ficha Informacién de iteracion de la
pagina Detalles de la iteracion.

Nota: Después de la creacidon de un equipo de scrum, se agregara
automaticamente a las nuevas iteraciones que se han creado para el
proyecto al cual se asigna el equipo.

Se mostrara la pagina de detalles de equipo de scrum. De esta pagina
se puede editar la informacidon de equipo y agregar miembros al
equipo.

Coémo agregar un miembro del equipo de scrum

Un usuario debe ser un usuario de CA Agile Vision activo para participar como
miembro del equipo. Este paso es importante para asegurar que estan
participando los usuarios correctos en el proyecto.

Importante: Para participar en un proyecto (cree y edite las historias de
usuario, las tareas, y asi sucesivamente), un usuario debe ser un miembro de,
al menos, un equipo de scrum asignado a ese proyecto.

Para agregar un nuevo miembro al equipo de scrum

1. Una vez abierta la pagina de detalles de equipo de scrum, vaya a la
seccion Miembros del equipo de scrum y haga clic en Nuevo miembro del
equipo de scrum.

Aparecera la pagina para editar el miembro del equipo de scrum.
2. Edite los siguientes campos:
Nombre del miembro

Especifica el usuario que desee agregar al equipo de scrum. Los
nombres de usuario de la lista son usuarios de Salesforce.com que ya
se han agregado como usuarios de CA Agile Vision.

Funcion
Especifica el rol del miembro en el equipo.
Valores:
m  Miembro
m Facilitador

m  Propietario del producto
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3.

Fecha de inicio
Especifica la fecha en que el miembro empieza en el equipo.
Notas del miembro del equipo

Especifica la informacion relevante adicional acerca del miembro del
equipo.

Limite: 255 caracteres.
Equipo de scrum

Especifica el nombre del equipo de scrum al cual se agrega el
miembro.

Valor predeterminado: El equipo de scrum actual
Obligatorio: Si
Activo
Especifica si el miembro del equipo es una parte activa del equipo.
Valor predeterminado: Activo
Adjudicacion (%)

Especifica el porcentaje de tiempo que se adjudicara al miembro en
este equipo o proyecto. Si no se especifica ningun valor, el miembro
del equipo no se tendra en cuenta en los graficos de adjudicacion del
equipo.

Valor predeterminado: 0%
Fecha de finalizacién

Especifica la fecha en que termina la participacion del equipo para el
miembro.

Si no existe ninguna fecha de finalizacién, deje este campo en blanco.
Realice uno de los siguientes pasos:
m Para agregar el usuario al equipo, haga clic en Guardar.

El miembro del equipo se agregara. Vuelva a la pagina de detalles de
equipo de scrum.

m Para agregar el usuario al equipo y elegir otro usuario para agregarlo,
haga clic en Guardar y nuevo.

Aparecera la pagina para editar el miembro del equipo de scrum.
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Creacion de un tema

Los temas son opcionales para proyectos y cualquier miembro del equipo
asignado al proyecto los puede crear. Los temas contienen grupos de historias
de usuario similares.

Para crear un tema

1. Haga clic en el menu de administracion y seleccione Temas desde el menu
de administracion de aplicacion.

Aparecera la pagina Temas.
2. Haga clic en Nuevo tema.
Aparecera la pagina Editar tema.
3. Rellene los siguientes campos:
Nombre del tema
Define el nombre del nuevo tema.
Obligatorio: Si
Limite: 80 caracteres
Proyecto

Especifica el nombre del proyecto del cual forma parte el tema. Un
usuario sélo puede seleccionar proyectos de los cuales sea miembro
del equipo.

Obligatorio: Si
Descripcion
Especifica informacion acerca del tema.
Limite: 500 caracteres
4. Realice uno de los siguientes pasos:
m Para crear el tema, haga clic en Guardar.

Aparecera la pagina Detalle del tema. Desde esta pagina podra editar
la configuracion de tema general y asociar historias de usuario con el
tema.

m Para crear el tema y, a continuacion, temas adicionales, haga clic en
Guardar y nuevo.

El tema se creara y los campos de la pagina Editar tema se borraran.
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Crear la pila de producto

Después de la creacion de los componentes del proyecto basicos y de la
definicion de la velocidad del equipo y de los miembros del equipo de scrum, el
administrador del sistema o los miembros del equipo de un proyecto crean
historias de usuario para la pila de producto. Las historias de usuario definen
la funcién o la funcionalidad que debe desarrollarse.

Las tareas de pila de producto pueden realizarse en la pagina Pila. La pila de
producto es la vista predeterminada y muestra una lista ordenada de las
historias de usuario actuales y préoximas para un proyecto.

Nota: Todos los usuarios de CA Agile Vision pueden consultar la pila de
producto, pero solamente los usuarios a los que se asigna al proyecto pueden
crear y editar tareas e historias de usuario.

A partir de la pagina Pila, podra realizar lo siguiente:
m  Agregar las historias de usuario a la pila del proyecto
m  Consultar y editar historias de usuario

m  Clasificar la pila

m  Crear, visualizar y editar tareas

Crear una historia de usuario

Para crear una historia de usuario en la pagina Pila

1. Haga clic en el menu del explorador y seleccione Pila desde el menu
Planificacion.

2. Muestre la pila para el proyecto para el cual desee crear la historia.
3. Haga clic en Agregar historia de usuario.
Aparecera la pagina Editar historia de usuario.
4. Rellene los siguientes campos segun sea necesario.
Titulo
Especifica el nombre de la historia de usuario.
Obligatorio: Si
Limite: 255 caracteres.

Ejemplo: Muchos equipos de CA Agile utilizan el formato: "Como ____
deseo_ contalde__ ". Por ejemplo, "Como usuario, deseo
consultar la pagina principal al iniciar sesién con tal de visualizar las
tareas actuales". Siga la convencién de la organizacién.
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Estado

Especifica el estado actual de la historia de usuario.

Valores

m Planificado

m  En curso

m Finalizado

m Cerrado
Prioridad

Especifica la importancia de la historia de usuario en el proyecto.
Puntos de la historia

Define el nimero de puntos estimados para completar la historia de
usuario. Los valores de punto deben expresarse como enteros. No se
permiten decimales.

Asignatario
Especifica el miembro del equipo que posee la historia de usuario.

Nota: Se puede asignar la historia de usuario a un usuario de CA Agile
Vision que no sea miembro del equipo de scrum que posee la historia.

Ejemplo: Un miembro de otro equipo se podria necesitar para revisar
el cédigo.

Descripcion

Define la finalidad de la historia de usuario y proporciona informacién
relevante adicional.

5. En la seccién Detalles del proyecto, rellene los siguientes campos, si es
necesario.

Proyecto

Especifica el nombre Unico del proyecto.
Entrega

Especifica la entrega para asociarse con la historia de usuario.
Iteracion

Especifica la iteracién en la cual se rellenara la historia de usuario.
Tema

Especifica el tema del cual forma parte la historia de usuario.
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Crear una tarea

Equipo

Especifica el equipo de scrum asignado para finalizar la historia de
usuario. La lista de equipos disponibles se limita a los asignados a la
iteracion.

Valor predeterminado: ninguno

6. Realice uno de los siguientes pasos:

Para crear la historia de usuario, haga clic en Guardar.

Aparecera la pagina Detalle de la historia de usuario. Desde esta
pagina podra consultar y gestionar toda la informacion relacionada con
la historia y crear tareas como subelementos de ello.

Para crear la historia de usuario y continuar creando mas historias de
usuario, haga clic en Guardar y nuevo.

La historia de usuario se creara y se borraran los campos de la pagina
Editar historia de usuario.

Generalmente, una historia de usuario fracasa en una o mas tareas. Las tareas
son elementos de trabajo que realizan uno o mas miembros del equipo
durante una iteracion.

En la pagina Pila e Historias de usuarios y graficos de la pagina Detalle de
iteracién apareceran las tareas debajo de la historia de usuario principal. Las
tareas se muestran también como tarjetas en el Muro virtual de la pagina
Detalles de jteracion. Se puede hacer clic en un titulo de la tarea para mostrar

los detalles.

Para crear una tarea en la pagina Pila

1. En la seccion Pila de producto de la pagina Pila, amplie la historia de
usuario para la cual desee crear una tarea.

2. Haga clic en Nueva tarea.
Aparecera la ventana emergente Crear/editar tarea.
3. Rellene los siguientes campos y haga clic en Guardar.
Titulo de la tarea
Define el nombre de la tarea.

Obligatorio: Si
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Estado
Especifica el estado actual de la tarea.
Valores:
m Planificado
m  En curso
m Finalizado
m Cerrado
Valor predeterminado: Planificado
Asignatario
Especifica el miembro del equipo responsable de completar la tarea.

Valor predeterminado: El asignatario para la historia de usuario, si
se especifica.

Equipo
Define el equipo que se asigna a la tarea.

Valor predeterminado: El equipo de scrum asignado a la historia de
usuario, si se especifica.

Horas estimadas

Muestra el nUmero de horas que se han estimado para finalizar la
tarea. Esto ya incluye las horas registradas.

Tipo
Define el tipo de tarea.
Valores:
m  Implementacion
m  Control de calidad
m  Documentacién
m Disefio
m Otro

Valor predeterminado: ninguno
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Clasificacion de la pila de producto

La pagina de la pila predeterminada muestra todo la pila de la iteracién para
un proyecto. Las historias de usuario se muestran por titulo, tema, entrega,
iteracién y asignatario. La lista de la pila se clasifica en base a la mayor o
menor importancia.

Para clasificar la pila de producto

1. Seleccione una historia de usuario (en cualquier sitio de la linea) mediante
el raton. La linea seleccionada quedara resaltada con un color diferente y
un mensaje confirmara que la fila se ha seleccionado.

2. Arrastre y suelte la linea en la posicion de clasificacion apropiada.

Automaticamente se guardara la nueva clasificacion.

Planificacion de la iteracion

Los equipos utilizan la seccidn Pila de iteracidn de la pagina Pila para planificar
las proximas iteraciones. Haga clic en el vinculo Mostrar iteraciones << para

abrir el panel Pila de iteracion. Haga clic en el vinculo >> (Ocultar iteraciones)
para cerrar el panel. Se puede filtrar la pila de iteracidon por entrega, iteracion

y equipo.

an iniciada como Mic ubert Finalizar

Ayuda Aeerca de

[ Entrege: BN It
ostrar: |50 vIIElementu 1-2de Ocukar teracionesre |ns elementos del trabajo pendie

Mostrar iteraciones

Equation 1: Cémo abrir y cerrar el panel Pila de iteracion

La configuracion de filtro serd la vista predeterminada en las siguientes visitas
a la pagina, hasta que lo modifique. Las entregas disponibles son las asociadas
con el proyecto actual en la pila de producto.

Al planificar una iteracién en la pila de iteracién, los usuarios podran mover las
historias de usuario desde la pila de producto a una iteracidn, asignar los
miembros del equipo a historias de usuario y a tareas y consultar la velocidad
de iteracién del equipo.

Consulte la ayuda en linea para obtener mas informacion acerca de la pila 'y la
planificacién de iteracién.
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Como mover una historia de usuario a partir de la pila hasta la iteracién actual

Si arrastra y suelta las historias de usuario desde la pila de producto hasta una
iteracién, la pagina Pila simplificara la planificacién de iteracion.

Para mover una historia de usuario de la pila de producto a la iteracion
actual

1. En la pagina Pila, se mostrara la pila para el proyecto con el cual desee
trabajar.

2. Haga clic en << (el vinculo Mostrar iteraciones) para visualizar la pila de la
iteracion vy filtrar la vista para que se muestre la pila de la iteracidon con la
cual desee trabajar.

3. Seleccione la entrega, la iteracion, y el equipo que esté planificando. Se
debe seleccionar una entrega e iteracion. Es posible consultar todos los
equipos que participen en la iteracion, o en un equipo. Si se selecciona un
equipo, podra consultar el grafico de velocidad para el equipo. Si consulta
todos los equipos, el grafico de velocidad no aparecera.

4. Haga clic en una historia de usuario, arrastrela desde una pila del proyecto
y suéltela en la pila de la iteracién.

La historia de usuario se agregara a la pila de la iteracion, el grafico de
velocidad del equipo se actualizara vy la iteracién también se actualizara en
la pila de producto y los detalles de la historia de usuario.

Nota: Una historia de usuario sin puntos de la historia no se calcula en la
capacidad de iteracion.

Creacion de una tarea en la pila de iteracion

Al agregar una historia de usuario a la seccion de pila de iteracion de la pagina
Pila, se podra ampliar la historia y crear tareas para ello, especificar las horas
y asignar miembros del equipo. El procedimiento es el mismo que el de
creacion de una tarea en la pila de producto. En la pila de iteracion, podra ver
como el grafico de adjudicacion de equipo se actualiza inmediatamente. Las
horas disponibles del asignatario se recuperaran del % de adjudicacion
especificada para el miembro del equipo.
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Como eliminar una historia de usuario de una iteracion

Se puede eliminar una historia de usuario de una iteracién actual o proxima y
devolverla a la pila del proyecto para que se asigne a otra iteracion.

Para eliminar una historia de usuario de la iteracién actual

1.

Haga clic en el menu del explorador y seleccione Pila desde el menu
Planificacion.

Se abrird la pagina Pila.
Seleccione el proyecto en el cual quiere trabajar en la herramienta Filtro.

Muestre el panel de pila de iteracion y seleccione la iteracidon que contiene
la historia de usuario que desee eliminar.

Haga clic en el icono Eliminar al lado de la historia de usuario que desee
eliminar.

Haga clic v arrastre los elementos del trabajo pendiente para :

Historias

A Ccion Suprimir Cargo
& Editar E:' test
4 Editar 8:' test

Equation 2: Ilustracién en la que aparece el icono Suprimir en la pila de
iteracion

La historia se eliminara de la iteracién actual. Esto se reflejara en la
pagina mediante las acciones siguientes:

m La historia de usuario desaparece de la pila de iteracién

m La informaciéon de iteracion desaparece de la historia de usuario en la
pila de producto

Gestion de las historias de usuario y de las tareas

Los equipos utilizan la pagina Detalle de la iteracion para gestionar las
historias de usuario y las tareas que se entregan para la iteracién y para hacer
un seguimiento del progreso. La pagina Detalle de la iteracidn contiene las
fichas siguientes:

Informacion de iteracion. Muestra toda la informacion relacionada con una
iteracion incluyendo informacion general, objetivos y riesgos, métricas de
iteracion, comentarios retrospectivos, historias de usuario y equipos
asignados a ello.
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Historias de usuarios y graficos. Muestra todas las historias de usuario de
la iteracion. Los miembros del equipo pueden ampliar las historias de
usuario para ver las tareas asociadas. Si hace clic en el titulo de la tarea,
apareceran los detalles de la tarea.

Muro virtual. Permite a los miembros del equipo gestionar tareas
graficamente. Pueden consultar todas las historias de usuario y las tareas
consignadas para la iteracion, editar las tareas y actualizar el estado en la
pagina directamente.

Creacion de una tarea en el Muro virtual

Se pueden agregar rapidamente tareas sin abandonar el muro virtual.

Para crear una tarea desde el mismo muro virtual

1.

Haga clic en el menu del explorador y seleccione Detalle de iteracion del
menu Planificacion.

Apareceran los detalles para la iteracion de la cual forma parte la historia
de usuario y, a continuacion, vaya a muro virtual.

Haga clic en Nueva tarea para la historia de usuario a la cual desee
agregar una tarea.

Una tarjeta de tareas nueva se agregara a la historia de usuario.
Haga doble clic en la tarjeta de tareas debajo del nombre.

La tarjeta de tareas volvera a aparecer junto con campos que pueden
editarse.

Flanificadao

INLIER-"A TAREA: !

Estimad-:u:lD.El
Trabajadas:l

oW L W

Equation 3: Grafico de una tarjeta de tareas con campos editables
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5. Rellenado de los campos

Borre el campo superior e introduzca un titulo de tarea.

Introduzca el nombre del miembro del equipo que se asignara a la
tarea en el segundo campo.

Muestra el nimero de horas estimado para finalizar la tarea.

Si la tarea ya se ha iniciado, introduzca el nimero de horas
trabajadas.

Si la tarea ya se ha iniciado, haga clic en el botdn de flecha derecha
para cambiar el estado de la tarea de Planificado a En curso.

6. Haga clic en el boton Comprobar para guardar la configuracion.

Como actualizar el estado de la tarea en el Muro virtual

El Muro virtual permite arrastrar y soltar tareas para actualizar el estado.

Si se arrastran tareas a un nuevo estado solamente cambia el estado. Es
necesario editar la tarea para actualizar las horas finalizadas para poder
reflejar el avance con precision. Sin embargo, cuando se arrastran tareas
hasta el estado Finalizado, todas las horas restantes para la tarea quedan
automaticamente anuladas.

Para actualizar el estado de tarea

Realice uno de los siguientes pasos:

Arrastre la tarjeta de tarea y suéltela en la columna de estado
apropiada (por ejemplo, desde En curso a Finalizado).

Informacion de iteracidn Historias de usuarios y graficos Muro virtual

Historias de usuario Planificado En curso

fest

Huewa tares

HUEWA TAREA: Implemant | fest
Sustituya el asunto functionality
S | Michael Schubert
Mo asignado i i 2.0 Horas restantes
2.0 hrs remai
0.0 Horas restantes == &_
i~ i~

Equation 4: Cambio del estado de la tarea arrastrando una tarea de En curso a
Finalizado

Haga doble clic en la tarjeta de la tarea y utilice los botones de flecha
en la parte inferior del formulario para mover la tarjeta al estado
apropiado.

Haga clic en el titulo de la tarea en la parte superior de la tarjeta de la
tarea y edite el campo Estado en la pagina Editar tarea.

El estado de la tarea se actualizard inmediatamente y también lo haran los
calculos de avance y la adjudicacion de equipo.
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Cambio del estado de la historia de usuario

A medida que la historia de usuario pasa de Planificacién a Finalizacidn, podra
actualizar el estado en la pagina Editar historia de usuario.
Para cambiar el estado de la historia de usuario

1. Haga clic en el menu del explorador y seleccione Detalle de iteracion del
menu Planificacion.

2. Filtre la vista para mostrar la iteracion que contiene la historia de usuario
en la cual desea trabajar.

Haga clic en Editar para la historia de usuario que desee actualizar.

4. En el campo Estado, seleccione el estado nuevo y haga clic en Guardar.

Realice un seguimiento del progreso diario de las tareas de iteracion

Los miembros del equipo, los propietarios del producto, y la gestion pueden
controlar las tareas de iteracion y el progreso de los miembros del equipo
mediante las acciones siguientes:

m  Consulta y actualizacion de comentarios y notas en la Informacién de
iteracion y Detalle de la historia de usuario

m  Consulta de informes y graficos de progreso de iteracion en la pagina
Cuadro de mandos e Historias de usuarios y graficos de la pagina Detalle
de iteracion

m  Discusion del estado de la tarea en reuniones diarias
m  Provecho del Muro virtual para actualizar el progreso de la tarea
En Historias de usuarios y graficos en la pagina Detalle de iteracion se

muestran varios graficos para proporcionar un informe completo de progreso
de la iteracién. La vista se puede filtrar por proyecto, iteracion, y equipo.
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Avance en horas

Avance de puntos

Un grafico de avance en horas compara las horas reales que el equipo o
los equipos gastan en las historias de usuario contra el avance esperado
para la iteracion.

Graficos de burndown ¥y de adjudicacion

Sprint: schnmi Burmdown (Hours)

Cray O 71672010 - 771772010
Hours 2.0
a2
o -
2
= 4
s
u}
u] 1
Day
= Guideline ® Hours Reraining

Equation 5: Imagen de un grafico de avance de una iteracion que muestra el
texto de un punto de datos.

El eje x muestra los dias en la iteracion. Todos los dias, incluyendo fines
de semana, se consideran dias laborales validos. El eje y muestra las
horas de tarea en la iteracidn. Las horas reales restantes se muestran
como una linea verde. El avance esperado, o la guia, se muestra en rojo.
Cada punto en las lineas es un punto de datos que representa un dia en la
iteracién. Activar texto en los datos de horas restantes muestra el dia de
la iteracion y el esfuerzo restante. Activar texto en los puntos de datos de
guia muestra el dia de la iteracion y el esfuerzo planificado restante.

Un grafico de avance de puntos compara los puntos de la historia
restantes que el equipo o los equipos han finalizado contra el avance
esperado. Como el avance de la iteracién, la linea de avance real es verde
y la guia es roja.

Cada punto de datos sobre la linea de avance real representa un dia en la
iteracion. El avance de puntos diarios refleja los puntos restantes para el
dia y cualquier estimacién puntual nueva (por ejemplo, las historias de
usuario agregadas, eliminadas o modificadas en puntos de la historia de
usuario). Informacién sobre herramientas en la linea de avance real
muestra el dia de la iteracidn y el niumero de puntos restantes en la
iteracion.
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Adjudicacién del miembro del equipo

Un grafico de adjudicacion del miembro del equipo. Para cada miembro del
equipo, el grafico muestra la capacidad total para la iteracion, las horas
para la fecha y un grafico de barras de adjudicacion de tiempo.

El grafico de barras compara la capacidad del miembro del equipo con las
horas reales asignadas. La barra aparecera en verde para el tiempo
correctamente adjudicado (del 80 a 100% de capacidad), en azul si esta
subadjudicado, y en rojo si esta sobreadjudicado. Activar texto en una
barra muestra las horas restantes disponibles, las horas asignadas
restantes y % de tiempo (%actual, $total).

La pagina Cuadro de mandos contiene cuatro graficos. Cada grafico se puede
filtrar de manera individual con tal de crear una vista especifica de un avance
o grafico de velocidad para un proyecto. Por ejemplo, un usuario puede crear
los graficos siguientes:

Un grafico de avance en horas para la Entrega 1 del Proyecto A para un
equipo

Un grafico de avance de puntos para la Iteracion 2 del Proyecto B para
todos los equipos

Un grafico de velocidad para un equipo para el Proyecto C

Un grafico de avance en horas para el Proyecto C para un equipo

Visualizacién de grdficos en la pagina Cuadro de mandos

Los miembros del equipo y otros usuarios pueden crear rapidamente graficos
para consultar el estado actual de los proyectos.

Para visualizar graficos

1.

Haga clic en el menu del explorador y seleccione Cuadro de mandos del
menu Descripcién general.

Haga clic en el icono de filtro en la esquina derecha de una ventana del
grafico.

Aparecera el filtro Opciones de grafico.
Seleccione el proyecto que desee visualizar. Este valor es obligatorio.
Seleccione la entrega que desee visualizar. Este valor es obligatorio.

Para consultar progreso de iteracién o equipo, seleccione una iteracién y
un equipo.

Seleccione el tipo de grafico que desee para visualizar (horas, puntos o
velocidad), y haga clic en Aplicar

Aparecera el grafico solicitado. Las selecciones persistiran hasta que se
cambien.
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Ir a pdginas

CA Agile Vision activa la navegacion a la mayor parte de las paginas desde

varios puntos. La tabla siguiente asigna los puntos de acceso para cada

pagina.

Para acceder

Desde

Haga clic

Detalle del proyecto

Proyectos

Visualizacion

Detalle de la entrega

titulo del proyecto

detalle del tema

titulo del proyecto

Detalle de la historia de usuario

titulo del proyecto

Editar proyecto (crear un
proyecto nuevo o editar el
proyecto existente)

Proyectos

Edicion

Detalle del proyecto

Edicion

Detalle de la entrega

Entregas

Visualizacidn

Detalle del proyecto

titulo de entrega

Detalle de iteracion

titulo de entrega

detalle del tema

titulo de entrega

Detalle de la historia de usuario

titulo de entrega

Editar entrega (crear nueva o
editar la entrega existente)

Entregas Edicién
Detalle de la entrega Edicién
Detalle del proyecto Edicién

Detalles de la iteracion (todas
las fichas)

Iteraciones

Visualizacion

Detalle de la entrega

titulo de la iteracidn

Pila de iteracidn

Visualizacion

Detalle de la historia de usuario

titulo de la iteracidn

pagina principal

Ir a Muro virtual

pagina principal

titulo de la iteracién

Editar iteracion (crear nueva
o editar iteracidon existente)

Iteraciones Edicidn
Detalle de iteracion Edicidn
Detalle de la entrega Edicién
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Para acceder Desde Haga clic
Pila de iteracién Edicion

Editar tema (crear nuevo o Temas Edicion

editar tema existente) detalle del tema Edicion

detalle del tema

Temas

Visualizacién

Detalle de la historia de usuario

titulo del tema

Editar historia de usuario
(crear nueva o editar historia
de usuario existente)

Pila Edicion
Detalle de la iteracion - Historias de Edicidn
usuarios y graficos

detalle del tema Edicion

pagina principal

Creacién de una nueva
historia de usuario

Detalle de la historia de usuario

Edicion

Detalle de la historia de
usuario

Pila

titulo de la historia de
usuario

Detalle de la iteracion - Historias de
usuarios y graficos

Visualizacidn

Detalle de la iteracidon - Muro virtual

titulo de la historia de
usuario

detalle del tema

titulo de la historia de
usuario

Detalle de la tarea

titulo de la historia de
usuario (relacionado con)

pagina principal

titulo de la historia de
usuario

Criterios de aceptacion - crear
criterios de aceptacion

Detalle de la historia de usuario

Nuevos criterios de
aceptacion

Editar la dependencia de
historia - crear una
dependencia en una historia
de usuario

Detalle de la historia de usuario

Nueva dependencia de
historia

Editar tarea (crear nueva o
editar tarea existente)

Pila Edicion
Pila de iteracion Edicion
Detalle de la iteracidon - Historias de Edicion

usuarios y graficos

Detalle de la iteracién - Muro virtual

Haga doble clic en la
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Para acceder

Desde

Haga clic

tarjeta de tareas

Detalle de la historia de usuario

Edicidn

Pagina principal

Edicidn

Detalle de la tarea

Pila

titulo de la tarea

Pila de iteracidn

titulo de la tarea

Detalle de la iteracion - Historias de
usuarios y graficos

titulo de la tarea

Detalle de la iteracidon - Muro virtual

titulo de la tarea

pagina principal

titulo de la tarea

Editar equipo (crear nuevo o
editar equipo existente)

Equipos Edicion
Detalles del equipo de scrum Edicidn
Detalle del proyecto Edicidn
Detalle de la iteracion - Informacién de |[Edicion

iteracion

Detalles del equipo de scrum

Equipos

Visualizacion

Detalle del proyecto

nombre del equipo

Detalle de iteracion

nombre del equipo

Detalle de la historia de usuario

nombre del equipo

Detalle de la tarea

nombre del equipo

Editar el miembro del equipo
de scrum - agregar un
miembro a un equipo de
scrum

Detalles del equipo de scrum

Nuevo miembro del equipo
de scrum
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Apéndice B: Acuerdos de terceros

Dojo Toolkit 1.3.1

Este producto incluye software de Dojo Toolkit 1.3.1, que CA ha decidido
distribuir conforme a las condiciones siguientes:

Copyright (c) 2005-2009, The Dojo Foundation
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

m  Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer.

m  Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

m  Neither the name of the Dojo Foundation nor the names of its contributors
may be used to endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED
AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN
ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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JSON 1.0

This product includes JSON 1.0 software, which CA distributes in accordance
with the following terms:

Copyright (c) 2002 JSON.org

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal in
the Software without restriction, including without limitation the rights to use,
copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the
Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so,
subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software.

The Software shall be used for Good, not Evil.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.
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jquery 1.3.2

Este producto incluye software de jquery 1.3.2, que CA ha decidido distribuir
conforme a las condiciones siguientes:

Copyright (c) 2009 John Resig, http://jquery.com/

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal in
the Software without restriction, including without limitation the rights to use,
copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the
Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so,
subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.
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